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I datorn skapas sdvil text som bilder pa skirmen av smd
fyrkantiga punkter, pixlar, som bygger upp bilden. Varje
punkt har sin unika firg som erhills genom blandning
med olika mingder av ritt gront blitt. Ogat fir intryck av
att du tittar pd en bild med miljontals firger. Punkterna
ligger sd titt att de for blotta 6gat flyter ihop.

Varje bild byggs upp av enskilda punk-
ter, se bild 31-1 och 31-2. Hur titt punk-
terna ligger anges genom antalet punk-
ter per tum eller dots per inch, dpi. Ju
hogre dpi-varde, desto mer in- formation
kommer bilden att innehélla, alltsa desto
fler pixlar. En bild med hogt dpi-vérde
kan forstoras mer &n en bild med lagt
dpi-vdarde. Med ett hogt dpi-vérde blir
bilderna mer detaljerade, men filerna blir

storre och tyngre for datorn att arbeta Bild 31-1. Bokstaven a
med. i stor forstoring sd att rut-
maonstret syns.

Bildskdrmen har vanligen 72 - 96 dpi,
medan skrivaren har 300 dpi eller hogre.
Da urskiljer 6gat inte de enskilda punk-
terna. Skrivarbilden har alltsé 16 ganger
storre punkttithet an skdarmbilden. Men
kameran kan ha dnnu storre upplosning
och ddarmed kan bilden forstoras innan
den skrivs ut.

Hur farger hanteras i datorn

En firgrymd &r ett omrade som definie-
rar vilka farger pa fargkartan som gar
att aterge tex med en kamera eller pa
en utskrift. Ju stérre omrade, desto fler
farger, se bild 31-3. Vi ser fler farger an

Bild 31-2. Ett 6ga i stor
forstoring.




Hur farger hanteras i datorn

Bild 31-3. Fargrymden som Ggat
uppfattar. Triangeln visar hur stor del
datorn kan dstadkomma.

ett foto kan visa. Ett negativ har fler
farger an en pappersbild. Endast det
markerade omrédet i bild 31-3 kan
aterges av datorn.

Vissa av de farger som skdrmen kan
aterge, tex kraftigt bla nyanser, gér
inte att aterskapa med skrivaren.
Omvint kan skrivaren komponera
farger som skdrmen inte kan visa.
Det gdller till exempel vissa kraftigt
gula och grona nyanser. Fargrymden
anger vilka nyanser bilden kan inne-
halla. Anvander man ritt fargrymd
kan man darfor vara sdker pa att
skdrmens eller skrivarens potential
utnyttjas i basta mojliga utstrdackning.
For att fa en uppfattning om hur far-

gerna kommer att se ut pa utskriften, kan du fa bildprogram
som Adobes Photoshop att anpassa fargerna pa skdrmen till
sadana som din skrivare kan aterge. Flera framkallningsforetag
erbjuder fargprofiler som du kan applicera pa bilderna innan
du skickar in dem, sd att fargerna pa de fardiga bilderna, ser ut

som pa din dator.

Bild 31-4. RGB fargrymden.

Bild 31-5.

CMYK-fargrymden.
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Hur farger representeras i datorn

Varje fargpixel har tre farger, Rott Gront och Blatt RGB - grund-
targerna blandas till alla olika nyanser. Skdrmar som anvéander
fargrymden RGB kan dterge fler farger dn tryckprocesser som
anvander firgrymden CMYK, cyan, magenta, gult och svart.
Skdarmen bygger pa direkt ljus medan den tryckta bilden skapas
av reflekterat ljus.

Det manskliga ogat

Mainniskan uppfattar farger pa lite annorlunda satt &n datorn.
Vi uppfattar nyans,
méittngg och int}:ansi— Nyans =
tet NMIL Sambandet A
mellan vart satt att
uppfatta farg och
datorn ges i ett NMI
diagram, se bild 31-6.

Nyans kallas den
farg som reflekteras
frdn eller som sprids
genom ett foremal. I
dagligt tal identifie-
ras nyansen med far-
gens namn, t.ex. rott,
orange eller gront.

Mittnad beskriver
fargens styrka eller
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Intensitet

Bild 31-6. NMI fargrymden som vi uppfattar farg.
Bilden visar Windows fargvéljare med Oversattning

och ut mot kanterna.

Intensitet dr fargens relativa ljus eller morker. Man kan anvén-
da NMI-modellen i Photoshop Elements nédr man vill definiera
en farg i dialogrutan Fiargvaljare. I Windows fargviljare, bild
31-6, hittar du en 6versittning mellan hur méanniskan tolkar
farger och hur datorn gor det. Har finns en dversittning mellan
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Ovning 31-1. Lek med firgviljaren i Windows Paint
Kontrollera 6versattning mellan NMI och RGB.

Vilj en gul farg. Gor den ordentligt ljusare. Gor den klarare.
Hur dndras motsvarande RGB varden?

de tva representationerna, som kan vara bra ndr man ska vélja
farg. I bild 31-6 har jag pekat pa en gron farg med nyansen 92,
maéttnad 128 och ljusstyrka 114. Samma fiargs roda, grona och
bla komponenter kan du se i bilden.

Bilder for tryck

Om du ska trycka eller skriva ut din bild, dr det kvaliteten pa
utskriftsmediet som far styra hur ménga dpi bilden behover ha.
For att rdkna ut minsta antal dpi for att uppna basta tryckkva-
litet tar du tryckmaskinens rastertithet ganger tva. Ett vecko-
tidningstryck har till exempel rastertdtheten 150 linjer per tum,
och dé behovs 300 dpi (150 x 2 = 300). Dagstidningar har ras-
tertdtheten 75.

Om du ska skriva ut pa en laserskrivare bor bilden ha samma
upplosning som vad laserskrivaren klarar av.

Fargtemperatur

Vad som upplevs som vitt beror pa ljuskillan. Olika ljuskallor
har olika fargtemperatur. Mitt pa dagen har solljus fargtempe-
raturen 6500 K (Kelvin) och ger en kallare eller blaare ton &n vid
upp- och nedgang med fargtemperaturen 5000 K vilket ger ett
betydligt varmare ljus. Glodlampan som har fargtemperaturen
2800 K och ger @nnu gulare sken.

Fargdjup

Graskalan har ett fiargdjup pa 8 bitar eller 2% = 256 olika gra-
toner. Det behtvs da 8 bitar (en byte) for att aterge en pixels
graton.

Fargskalan har fargdjupet 3x8=24 bitar, 8 bitar for var och en av
de tre fargerna RGB, eller totalt 6ver 16 millioner olika farger.
For varje pixel behovs da 3 bytes for att dterge dess farg. Antalet
bitar anger bildens fargdjup.

Varje pixel kan hidrigenom anta 6ver 16 miljoner firger.
Eftersom varje bild innehdller miljontals pixlar, forstar vi att
informationsméngden i en bild blir enorm. Bildfilerna blir



Filformat och filstorlek
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dérfor ofta mycket stora och tar stor plats att lagra och lang tid
att overfora pa Internet. Darfor ar det lampligt att komprimera
bilderna innan de ldggs ut pd webben eller sinds med e-post.

Behall alltid originalet obearbetat

— arbeta med en kopia!

Filformat och filstorlek

Eftersom information forsvinner fran bilden dd bilden bear-
betas eller komprimeras bor du alltid arbeta med en kopia av
ursprungsbilden. Se till att spara originalbilderna i en sarskild
mapp, tex Bilder Original. Spara de bearbetade bilderna i en
mapp Bilder Bearbetade.

For inte sd lange sedan var det ett stort problem att bildfiler blev
alltfor stora. D4 kunde man bara lagra 1 MB pd en diskett, vilket
skapade stora bekymmer for bildhantering. I dag dr datorerna
s kraftfulla att de klarar detta och minnena har inga problem
med stora filer. En enda stor bild pd 100 MB kostar i dag bara 10
Ore att lagra pa en harddisk!

Filstorlek vid olika upplosningar

Namn/ | Upplosning | Original- JPG 1 latt
cm pixlar storlek MB [ komprimering
Skarm med | VGA 640x480 0,9 0,28
72 dpi SVGA | 800x600 1,5 0,4
SXGA 1280x1024 4 1,0
Skrivare 18x13 2126x1536 9 1,9
med 300 dpi | 24x18  |2592x1944 |14 2,9
30x24 3264x2835 |23 43
30x40 3648x2736 |29 5,0

Nagra vanliga filformat for bilder

TIF eller TIFF, Tagged Image File Format, ger en oforstord bild
med all information. Det okomprimerade TIFF-formatet &r
basta alternativet for att spara behandlade bilder i basta mojliga
kvalitet. Det anvands for ursprungsbild och bearbetning. Det
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Ndgra vanliga filformat for bilder

ar det vanligaste formatet for att 6verfora bilder mellan olika
program.

GIF, Graphics Interchange Format, klarar bara av maximalt 256
farger. Anvands for tex logotyper.

RAW Kameran tar bilder i detta format men lagrar dem oftast
som JPG for att spara plats. Bilder i raformat tar mer plats men
ger manga fler mojligheter vid bildbehandlingen och ger basta
mojliga bildkvalitet.

JPG eller JPEG Joint Photography Expert's Group, bilden
komprimeras med forstorande teknik dd den sparas.
Komprimeringsgraden kan véljas. OBS! Varje gang bilden
sparas minskar bildkvaliteten. JPG-formatet anvands for kom-
munikation och webb. Detta dr det for tillfdllet vanligaste
bildformatet.

BMP, Bitmapped Picture, dterger skarmbilden.

PSD Om du behandlar bilderna i Photoshop Elements kan du
spara i Adobes eget PSD-format och féréandra och jobba vidare
med bilderna vid ett senare tillfille.

Nér bilderna &r fardigbehandlade i datorn bor du spara dem
som TIFF-filer fastin det tar plats pa harddisken. Tiff-filer
sparas helt utan kvalitetsforlust och dr darfor perfekta for
utskrifter eller langtidslagring. Dessutom kan de allra flesta
program visa bilder som har sparats i tiff-format. Detta format
gdr att 6ppna i alla datorer.

Ovning 31-2. Se hur storleken varierar med komprimeringen

Ta fram ett portratt.

Spara i JPG-format med 60%, 30%, 15% och 5% komprimering.
Vad hander med filstorleken?

Vad hander med bildens kvalitet?



