Redigera med 7
Photoshop Elements

Redigering dr den starkaste funktionen i Elements, verktygen hir

tar oss betydligt lingre dn i Picasa. Hir finns manga av verktygen

frin den professionella Photoshop. Med 6kande komplexitet finns
hir verktyg for snabb, guidad och full redigering.

Guidad redigering erbjuder ledning steg
for steg, tips for att vélja ratt verktyg och
hjélp att anvanda dem. Se bild 37-1 for en
lista pa tillgangliga guider. Det kan vara
lampligt att anvénda detta alternativ forsta
gangen ledning genom programmet.

Snabb redigering

Elements erbjuder flera automatiska kor-
rigeringar. Observera att man kan anvan-
da funktionen Fore-efter for att direkt for-
handsvisa hur bilden skulle kunna se ut,
bild 37-2. Visa sjdlva bilden sd stor som
mojligt med snabbkommandot Ctrl+0.

Blir man inte ntjd med resultatet av en
korrigering klickar man Reset eller trycker
Ctrl Z for att dngra och forsoka med en
annan korrigering. Med Shift Ctrl Z gar
man tillbaka igen.

Automatiska korrigeringar

I paletten till hoger, se bild 37-4, finns
automatiska verktyg for att ratta till ljus, i
kontrast och firg antlngen automatiskt piq 37 1.
eller genom att dra i reglaget for att sjdlv
bestamma hur stor korrigeringen ska vara.

Olika alternativ for
guidad redigering.

Visa: F&re och efter — wagrat

Bild 37-2. Det ar praktiskt att visa bilden fore och efter en justering.
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Snabb redigering

Bild 37-3.

Arbetsytan i snabb redigering med visning av fére och efter.

Vill man se forslag pa olika mangd klickar man pa den lilla
pilen till vanster om féargskalan, se bild 37-5, ndr musen vilar
over ett forslag forhansvisas det.

Smart korrigering

Auto forbattrar bilden pé olika satt med ett klick. Det analyse-
rar bilden for att berdkna en bild med god balans mellan dagrar
och skuggor och lamplig méattnad. Blir du inte nojd, kan du
oka eller minska styrkan med reglaget. Det dr mojligt att du
blir sa nojd med Elements snabbfix att du sillan anvander hel
redigering.

Ljus

Nivaer

Autonivaer justerar kontrasten i hela bilden. Den ser till att den
ljusaste och morkaste pixeln i bilden blir vit respektive svart,

men den normerar dven de rdda, grona och bla komponenterna
i bilden. Finns fargstick i bilden dndras det samtidigt.

Snabb redigering

Kontrast

Autokontrast arbetar pa liknande sitt som
nivder men foérandrar inte firgerna. Vill du
ha storre kontroll kan du anvénda de sepa-
rata reglagen for att ljusa upp skuggor, res-
pektive gora dagrarna mer morka.

Gor skuggor ljusare - Drag reglaget at hoger
for att gora skuggorna ljusare.

Mellantonskontrast - Nadr man drar reglaget
minskas eller tkas kontrasten i mellanto-
nerna. Klicka pa pilen for att se olika forslag,
bild 37-5.

Gor hogdagrar morkare - Drag reglaget at
hoger for att gora hogdagrarna morkare utan
att paverka skuggorna.
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Farg

Borja med att testa med Auto. Det finns tva
reglage for farg, Mittnad och Nyans. Den
forstnamnda kan fa fargerna att se livfullare
eller mer ddmpade ut, det andra forstidrker
solnedgéngar och hudtoner. Oka mattnaden
nagot for att ge battre fargstyrka i en bild.

Balans

Borja med att testa med Auto. Det finns tva
reglage for balans, Temperatur, och Toning. § i o i,
Temperatur gor bilden varmare eller kallare
och korrigerar
felaktigheter

fagil s |

automatiska paletten snabbfix.

i din kameras Bild 37-4. Korrigeringar i

instédllning  for
vitbalans.

Forbdttra bildens skéarpa

Detaljerna i digitala fotografier
och inskannade bilder kan ibland
se lite mjuka ut. Filter for att
skdrpa kan ta bort lite av detta
men kan naturligtvis inte ©ka

Bild 37-5. Nio forslag till
mellantonskorrigering.




Snabb redigering

detaljrikedomen i en bild. De framhé&ver bara de existerande
detaljerna béttre genom att 6ka kontrasterna utmed kanter pa
objekten i en bild. Skirpan ska alltid vara det sista man gor nar
man redigerar en bild, eftersom de effekter som skarpefunktio-
nen skapar forstoras av andra modifieringar. I snabbfixvyn har
du till vénster en enkel verktygspalett, som ger dig méjligheter
att forstora, markera, beskira, fixa roda 6gon, borsta tander och
gora himlen blaare.

Markera ett 6ga och dndra dess farg med Forbattra/Justera farg/
Justera nyans/mittnad. Dra i reglagen for att gora dndringar.
Du kan ocksa testa att kryssa i rutan Firga.

Har finns tva verktyg for markering: Snabbmarkering och
Markeringspensel. Hall ner hoger musknapp pa ikonen for att
vilja endera. Med markeringspenseln malar du en markering.
Nér du valt verktyget bor du bestaimma pensel i alternativfaltet,
se bild 37-6. Klicka pa den lilla pilen vid penselns storlek for att
stdlla in penseln, bild 37-7. For att Snabbmarkering ska fungera

bra kravs att bilden har skarpa kanter. Mdala

med snabbmarkeringspenseln pa bakgrun-
den och Elements markerar den. Om objek-
tet ocksd skulle markeras haller man ner Alt

Bild 37-6.

for penseln.

oo och mala det som inte ska vara med med.
Alternativfaltet

Beskdrning

Bild 37-7.

Klicka i bilden och drag ut en beskar-
ningsram. Ytan som skérs bort blir nedto-
nad. Efter att du markerat en yta, kan du
andra markeringen genom att dra i nagon
av de smd fyrkanterna i hornen eller mitt
pa sidorna. Flyttar du muspekaren strax
utanfér markeringens horn dndras den till
en rotationssymbol. Om du nu drar med
musen kan du fritt rotera hela den beskurna
bilden. Dubbelklickar du innanfér marke-
ringen kommer Elements att bade rotera
och beskira bilden i ett steg.

Ovning 37-1.  Forbittra dina bilder
med snabbredigering

Prova de olika alternativen for att snabb-
fixa dina bilder i Elements.

Instillning av
penselns egenskaper.

Hel redigering

37 -5

Forslag till arbetsgang vid snabbredigering
1. Vilj en bild du vill arbeta med. Gor en kopia!

Stall in att du vill se fore och efter.
Anvéand zoom och handverktygen for att granska bilden.
Beskar bilden.

. Nar du klickar pa beskdrningsverktyget far du ndgra olika
alternativ:

VAW

®  Beskar utan begrdnsning och vélj bredd och hojd fritt.
= Anvand fotots forhallande mellan bredd och hojd.
m  Specificera vilken storlek du vill ha pa bilden. Detta
kan vara bra att anvanda nér du beskar bilder for t ex
slaktboken sd att alla bilder far samma storlek. Arbeta med
nagra fa fasta format.

6. Ta bort eventuella roda 6gon.

Den har funktionen letar automatiskt ratt pa roda 6gon, kor-
rigerar dem och aterstaller dem till sitt naturliga utseende. Blir
du inte ndjd med resultatet kan du i hel redigering anvéanda
verktyget roda ogon och {4 fler mojligheter.

7. Borja med att vilja Smart korrigering Auto, blir du inte
ndjd kan du klicka Reset eller Ctrl Z och vélja méngden pa
skalan eller ndgon av de andra korrigeringsalternativen.

8. Ar du fortfarande inte nojd vélj fliken hel redigering.
9. Oka skirpan i bilden som sista steg.

Hel redigering

Arbetsytan for fullstindig redigering

I bild 37-8 visas Elements kraftfullaste verktyg hel redigering.
Hér far du ménga fler verktyg att arbeta med. Nagra av dem
kommer vi att beskriva har. Hogerklicka for att 6ppna fler verk-
tyg. For varje verktyg i verktygsladan kan instéllningar goras i
alternativfiltet. Panelerna underlittar att sortera panelerna pa
arbetsytan. I projektbehallaren visas miniatyrbilder av 6ppnade
bilder och enkel hantering dem.

Man kan 8ppna sd ménga bilder i Elements som minnet tillater.
Nér en bild 6ppnas, sparas en miniatyrbild i Projektbehéllaren.
Dubbelklicka pa bilden sa 6ppnas den i huvudfonstret for mer
noggrann granskning. Med F12 kan man viélja att jamfora tva



Hel redigering

Fargkorrigeringar med nivder och histogram

37-7
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G. Alternativfaltet H. Paneler I. Projektbehallaren

J. Panelbehéllaren Bild 37-9. Oversikt 6ver verktygsladan. Man ndr verktyget genom att

bilder sida vid sida i full skala. Det kan vara ett bra satt att
bestamma vilken av tva som dr bést.

Oversikt over verktygsladan

Bild 37-9 visar en oversikt. Observera att ndgra verktyg har en
liten pil i nedre hogra hornet. Det betyder att dar doljs flera
verktyg. Hogerklicka for att se fler verktyg i samma grupp. Nar
man klickar pa ett verktyg oppnas Alternativfiltet diar man
kan vélja verktygets egenskaper. Ta for vana att kolla alternati-
ven innan du anvénder verktyget.

Zoomverktyget

Klicka pa zoomverktyget eller tryck Z och sedan i bilden s& for-
storar du den. Tryck ner Alt sa far forstoringsglaset ett - i stéllet
for ett + och bilden férminskas.

I alternativfonstret kan du nu vilja mellan att:
®  Anpassa till skarm for att visa hela bilden

trycka pd bokstaven inom parentes.

m  \Visaiforhallandet 1:1
®m  Visa utskriftsstorlek

Fargkorrigeringar med nivaer och histogram

Ett histogram é&r ett stapeldiagram som visar hur pixlarna i
bilden &r distribuerade efter intensitet. Det ger en bild av hur
pixlarnas fargtoner fordelar sig fran de ljusaste till de morkas-
te. Det visar hur stor del av bildinformationen som utgérs av
skuggor (till vanster i histogrammet) respektive hogdagrar (till
hoger). En bra bild har ett fullt tonomféng, fran morkaste svart
till klaraste vitt, vilket betyder att det finns detaljer i savil skug-
gor, mellantoner som dagrar.

Man kan bilda sig en uppfattning om en bild genom att titta pa
histogrammet, se bild 37-10. De flesta histogram ér till exempel
hogst i mitten och gar nerdt noll lingst till vanster och langst till
hoger. Det har visar att majoriteten av pixlarna finns i mellanre-
gistret, och avtar i de extrema skugg- och hogdageromrddena.
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Fargkorrigeringar med nivder och histogram

S& gor man markeringar 37 -9
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Man far en rikare, mer slagkraftig bild om man utokar tonom-
fdnget och far med hela skalan.

Nivajustering

I Elements far man
fram histogrammet,
bild 37-10, genom
menyalternativet

Wahisl - Fﬁrbﬁttra/]ustera

iragingerey ber

E

reglregeniv bsr

Bild 37-10.

ljussdttning/
Nivaer eller tryck
Ctrl L. Under histo-
gramet finns tre reg-
lage: svartpunkts-,
grapunkts- och
vitpunkts-reglage.
Flytta  vitpunkts-
reglaget mot van-
ster till punkten déar
histogrammet sjun-
ker mot noll. Sedan
flyttar man svart-
punkts-reglaget

Ett histogram med justeringsmdjligheter. Mot hoger till punk-

ten dar histogram-
met borjar skilja sig
frdn noll. Med detta utokas tonerna i bilden sa att hela inten-
sitetsomfanget fylls. Samtidigt stracks tonerna ut och ddarmed
okar kontrasten.

Nar man flyttar pd nagot av reglagen kan man direkt se hur
dandringarna kommer att bli. Om staplarna dr samlade i ena
dnden visar det att bilden dr 6ver- eller underexponerad.

Hér kan man ocksa justera fargerna manuellt med storre kon-
troll med Kanal-menyn 6verst i histogrammet dar RGB ér for-
valt, men man kan ocksa vilja separata alternativ for Rod, Gron
och Bla. Vélj en av dem for att redigera histogrammet for just
den fargen. Du kan 6ka eller minska intensiteten i var och en.
Nar du minskar intensiteten, 6kar du samtidigt intensiteten i de
kompletterande fargerna, cyan, magenta respektive gul. Genom

Ovning 37-2. Kontrollera histogrammen for dina bilder

Kontrollera hur vilexponerade dina bilder dr genom att se pd deras histo-
gram! Forsok utvidga kontrastomradet dar det gar!

att redigera fargkanalerna
individuellt kan fargbalansen
modifieras i hela bilden.

Ljus och kontrast

Under menyalternativet IntERtEe:
Forbittra/ljussdttning  finns
tva skjutreglage for att for-
battra saval ljus som kontrast, Koaitrcat:
bild 37-11.

W Mer Information oome

Sa gor man
markeringar

Ofta dr det endast ett omrade
ibilden som kraver extra omsorg. Markera det! En markering ar
ett omrdde i bilden som man marker upp for att senare kopiera
eller redigera. Da pdverkas endast pixlarna inom markeringen.
Det finns flera verktyg for att skapa markeringar. Markeringar
utmarks av en prickad linje.

Bild 37-11. Forbattra intensitet och kontrast.

Markeringsverktyg

Med markeringsverktygen kan du vilja omraden i bilden efter
form, ton eller kulor for att bearbeta just det. Elements erbjuder
flera verktyg for markering, Hogerklicka pa ett verktyg for att
visa fler.

= Med lasson kan man snabbt dra runt ett foremal for
att markera det. Nar man slapper musknappen
sluts kurvan och markeringen syns. Nar man ska
markera pa fri hand kravs en stadig hand. Slapp
inte musknappen forran du ar fardig, eftersom
Elements tror att du ar klar nar knappen slapps.
= Med magnetlasson lagger du fortfarande till
marke-ringspunkter manuellt, men programmet
forsoker folja ytterlinjerna automatiskt mellan dessa punkter.
= Med polygona lasson klickar du for att ldgga till
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markeringspunkter, som sitter ihop automatiskt genom

raka segment. Det polygona lassoverktyget ar idealiskt for

att markera foremal som bestar av tydliga och raka linjer.

Om du placerar markeringspunkterna tatt tillsammans

kan du till och med félja kurvor ganska val.

®  Med trollstaven markerar du stora omraden tex med en
viss farg. Verktyget mater fargvardet pa den plats du klickar
pa, och markerar sedan alla liknande pixlar runt omkring.
Man kan justera toleransen hos verktyget for att markera ett
bredare eller smalare tonom-fang.

= Med markeringspenseln kan man mala over ett foremal
for att markera det. Elements sdker sedan efter
den narmaste igenkdnnbara kanten. Far man

. inte med allt kan man sedan lagga till eller dra
LU EENEERER ifran omraden.

Alla markeringsverktyg fungerar i ett av tre
lagen:

TrodleTay (W)

cnabbnarkenng

®  Ersdtta (standard), Tidigare mar-kering ersatts nar man
pabdrjar en ny.

®m | 3gg till, Lagger till i den existerande markeringen.

= Draifran, Den nya markeringen tas bort fran den
existerande markeringen.

Alternativ for markering

Ibland ar det lattare att markera det omrade som man inte vill
justera, och sedan omvanda markeringen. I en landskapsbild &r
tex himlen lattare att markera &n forgrunden.

Man kan anvinda flera av verktygen samtidigt. Borja med
lasson, klicka sedan pa Shift for att liagga till fargomraden.
Ibland &r det ldttare att mala en markering pé en bild 4n att
folja en grans.

Man skulle tex kunna anvanda trollstaven for att markera en
jamn bakgrundsfarg runt ett foremal, sedan polygon-lasson for
att lagga till missade omraden, eller avmarkera omraden som
man markerat felaktigt.

Med tex trollstaven klickar man pa en farg for att vélja den. I
dess alternativ, bild 37-12, viljer man alla angransande pixlar
med liknande farg, hur liknande bestims av Toleransen i alter-
nativ. Toleransen kan viljas fran 0 vilket viljer en farg, till 255
som viljer alla farger vilket betyder hela bilden. Modifiera

S& gor man markeringar 37 - 11

F Ezraugdmaing ¥ Angrinsz nde

Bild 37-12. Alternativ for trollstaven

toleransen for att fa med allt som ska vara med. I alternativ kan
man ocksa vilja om markeringen ska vara ny, ldggas till eller
dras ifran. Klicka for att goéra en markering och Elements inklu-
derar alla likartade pixlar beroende pa valda alternativ.

Gor markeringar osynliga

Ett problem med markeringar &r att fa
dem att ldtt smélta in i resten av bilden. En
abrupt overgang mellan en del av bilden
och en annan blir synlig. For att fa dem att
smélta samman med 6vriga bilden snyggt
gor man markeringen luddig med ett ludd
pa ett par pixlar. Det mjukar upp marke-
ringens kant, och blandar in markeringen
med resten av bilden. Ludd betyder att
genomskinligheten gradvis &ndras i kan-
tomradet. Vailj att Forfina kant i alterna-
tivfaltet och ange storleken pa ludd, se
bild 37-13.

Bild 37-13. Dolj markeringar
med ett par pixlar ludd.

Retuscheringsverktyg

Damm, fldckar och blemmor kan man ta bort genom att pensla
over med pixlar fran ett nédrliggande omrade med nagot av klo-
ningsverktygen. Vilj en lagom penselstorlek med mjuka kanter
som matchar storleken pa smutsen sa att granserna mellan de
omraden du vill reparera inte syns.

Det finns tre olika verktyg att vilja mellan:

Med klonstimpeln kan man hdmta farg
fran en kallpunkt i bilden och anvéinda den |
pa ett annat omrdde i bilden. Klonstimpeln -
kopierar frén ett omrdde till ett annat. [ SRSl ERLANE
Genom att endast ta sma omraden i taget

kan man undvika att bilden ser kopierad ut. Med funktionen

Justera forblir avstandet mellan mal och killa konstant. Nar

den &r avaktiverad anvands samma kallpunkt hela tiden.

s Hlonstimpel
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Med lagningspenseln madlar du 6ver blemman med en vald
farg. Stall in alternativ. HAll ner Alt och klicka pd ett stélle i
bilden for att hamta farg som du vill mdla med. Mala och sldapp
musknappen sa att det 6vermadlade omradet blandas med det
underliggande. Lagningspenseln blandar ljus och skuggor i det
markerade omrddet med kéllan. Lagningspenseln liknar klon-
stimpeln men ger ett mjukare och mer automatiserat resultat.

Med punktlagningspenseln drar man
F i e verktyget over flacken. Elements ersét-
¥ Ll PRl ter & skrdman med omgivningens farg
och monster och man ser hur fliacken for-
svinner. Om penselstorleken &r storre dn
Bild 37-14. Lagningspenselns fldcken sa kan du ta bort flicken med ett
tv varianter. drag. Du nar den genom att hogerklicka
pa lagningspenseln for att vélja mellan de
tva verktygen, bild 37-14.

Man kan vilja mellan penselstorlekar
och spetsar for att justera resultatet och
variera opaciteten, bild 37-15. Med en
opacitet pa 100 % raderas de ursprung-
liga pixlarna. Med ett lagre varde blir
pixlarna genomskinliga, gammalt och
nytt blandas. Hogerklickar man pa
arbetsytan far man upp en meny som
kontrollerar penselns grundldaggande
egenskaper, bild 37-16.

Att klona med bra resultat kréver en del

- ovning. Man kan behova byta killa flera
Bild 37-15. Meny for ganger under kloningen, for att undvika
lagningspenseln. att ett monster upprepas. Om du haller
ut och dr noggrann sd kommer du dock
bli allt duktigare pa att gomma skrap

-_.-_. ‘f Lagningzpense|

och repor, och till slut méarker man inte att smutset nagonsin
har funnits dar.

Bild 37-16. Alternativ for lagningspenseln.
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Skugga och efterbelys
Pa morkrumstiden kunde man fa fram -
mer detaljer i skuggorna genom att ikl
skugga av dessa vid framkallningen. Pa
samma sitt lockade man fram detaljer-
na i hogdagrarna genom att efterbelysa
dem. Nagot motsvarande kan du gora
i Elements genom att hogerklicka pa
svampverktygen, se bild 37-17 och vilja
skugga respektive efterbelys.

Bild 37-17. Svampverktygen.

Borttagning av réda ogon

Vid fotografering med blixt uppstér ldtt roda 6gon, men lika
latt ar det att f4 bort dem. Vélj zoom-verktyget och markera
omrddet runt de 6gon som ska behandlas, sé att dessa forstoras.
Vilj ddrefter roda-dgon-penseln. Andra penselstorleken sd att
den blir aningen storre &n de roda pupillerna i motivets 6gon.
Experimentera med instillningarna for tolerans och den firg
som ska ersitta det roda, klicka vilj egen farg eller automa-
tisk instdllning. Klicka nu pa ett rott omrdde i objektets pupill.
Elements ersétter nu den réda fargen med en svart nyans som
ger ett mycket mer naturtroget utseende.

A0 RTERT

Bild 37-18. Alternativ for roda 6gon.

Ovning 37-3. Byt roda égon till bla
| en bild med roda 6gon testar du att byta 6gonfargen till bla.

Ovning 37-4. Retuschera bilderna
Lek med de olika maojligheterna for att retuschera dina bilder.

Prova vilka effekter du far. Angra med Ctrl Z! Nir du lyckats med en redi-
gering kan du spara bilden.
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Dokumentstorleken anger hur stor bilden blir nédr den skrivs
ut. Vélj bredd och hojd foér den utskrivna bilden i cm.

Upplosning anger med vilken upplosning bilden kommer att

skrivas ut.
Lagg ihop bilder
Vdlj  menyalter-
naivet Arkiv/ t L o
Ny sa far du upp Cippra Crrie Rild fedn wridipp
. Oy s Alpa 1l
menyn i bild 37-21. Doons et rdiesd i PRt grUOmanes
I Photomerge Cobosin. Pharemege” apiren

ansikten kan du

Phuitzsnepe™ e

Bild 37-19. Hoar har jag tagit

bort roda 6gon och frilagt ansiktet.

¥ M informston o

Beedd: 2700
Haid: 01
Lippditning: - 5

Tl pim

# Bwhdll prontut mes

o Apaira ieduppliesng: s

Bild 37-20. Andra bildens storlek.

Forandra bildens storlek

i Elements

Det finns tva aspekter pa en bilds
storlek, dels antalet pixlar, dels
utskriftens storlek. Genom pixel-
tatheten, dpi, dr de kopplade till
varandra.

For att éndra bildens storlek vilj
Bild/Andra storlek/Bildstorlek
pa menyraden. I vyn, bild 37-20,
kan du dndra storleken pa endera
sdttet. Nar bilden forminskas
tas onodiga pixlar bort och viss
information forloras. Nar man
forstorar bilden och vill bevara
pixeltdtheten ldgger Elements till
nya pixlar som medelvéarden till
de omgivande, bilden resamp-
las. Tillat detta genom att sétta
kryss i rutan Andra bildupp-
I6sning. Pixeldimensioner gar
endast att &andra om du viljer att
andra bildupplésningen.

flytta o©gon, ndsa

eller mer frén en Bild 37-21. Olika satt att ldgga ihop bilder.

bild till en annan.

I Photomerge gruppbilder kan man flytta personer. Alla kdnner
till hur svart det ar att ta en gruppbild, det ar alltid ndgon som
blinkar eller tittar bort och forstor helhetsintrycket. Tar man
flera bilder vid samma tillfalle &r det en litt sak for Elements
att plocka samman personerna sd att alla tittar rétt. Ja man kan
tom byta ut delar av ett ansikte for att f4 fram den basta uttryck-
et, men det blir inte bra om man forsoker foga samman bilder
tagna vid olika tillfallen sé att tex skuggan faller at olika hall.
Sju steg for en bittre gruppbild

1. Vdlj tva eller flera bilder som du vill kombinera i Bildfacket.
2. Vilj Arkiv/ny/Photomerge.

3. Ta den basta bilden och drag den till den slutliga bildens
plats.

4. Klicka pa en annan bild som du vill anvdnda som kalla for
det som ska forbéttras.

5. Drag med pennan en linje runt de delar som du vill flytta till
slutlig bild.

6. Upprepa steg 4 och 5 med 6vriga bilder.

7. Klicka pa klar nér du ar fardig. Nu ska du ha en bild med det
basta fran dina bilder.
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Ovning 37-5. Gor ett bra gruppfoto

Vilj ut ndgra bilder av ett gruppfoto. Bestam vilket som dr bast som grund
och flytta detaljer fran de 6vriga till grundbilden.

Panorama
Med Panorama kan du sdtta samman flera bilder fran samma
punkt. Se bild 33-2.

1. Vélj Arkiv/Ny/PhotomergePanorama.
2. Vdlj de bilder som ska utgora grunden for ditt panorama.
3. Klicka pa nagot av satten tex auto for att

1 | automatiskt fixa ett panorama.
it | Spara for webben
s | For att spara bilder for webben har Elements

ett praktiskt verktyg som fixar storleks-

dioezan o =l forandring och pixeltdthet i ett. Klicka pa

Arkiv/Spara for webben sa far du menyn i
bild 37-22.

V_ eapunis Till véanster syns originalbilden och till hoger
[ e M | =l den bild Ele}r,nents gVill spara. Fran mer;gyn
viljer du vilket bildformat JPEG och bildens

B kvalitet (ju battre bild ju storre filstorlek och
ST S darmed langre nerladdningstid) och dennya
P 3421 pil bredd du 6nskar i pixlar. Klicka pd Anvand
S sa ser du resultatet och under bilden visas

bendd [ el ].
Wk, [T ke

nu filstorlek och hur lang tid det tar att ladda
ner bilden. Klicka pa OK for att spara bilden
i en ny mapp och/eller ge den ett nytt namn.

Prambirds |3 £

& bas s procorege

Bt el |

Forbattra ett portratt
Ett stort problem for slaktforskaren &r att
fa bilder pa alla sldktingarna. Det finns sa

g e PR Bk =S manga invandningar: Jag gor mig inte pd bild.

=

| Jag har ingen bra bild. Men alla vill gdrna se
de andra pa bild. Alltsa: bara den som bidrar

Bild 37-22.
webben.

) FEET

med egen bild far se de andras!

Spara for Ett Dbildbehandlingsprogram kan gora
underverk med portritt. Avsikten dr inte att

Bild 37-23. Har har jag beskurit, roterat, tagit bort ett sar, blanket pa nasan

och en reflex i bakgrunden.

fa personen att se onaturlig ut, snarare att visa en bild som tore-
malet gillar.

I portréttbilder kan du framhéva ansiktet och gora bakgrunden
suddigare genom att markera den och anvanda Filter/Oskarpa/
Gaussisk oskirpa.

Ge manniskor och platser ett ansiktslyft

Nar det géller fotografering av ménniskor kan digitala kame-
ror vara skoningslosa. Starka farger och kontraster ger oférdel-
aktiga hudtoner, och hog skdrpa drar uppmarksamheten till
varenda liten flack, marke och rynka. Man kan minska teck-
nen pa for tidigt aldrande genom att véxla till portratt-lage pa
kameran. Om du glommer det eller om din kamera inte har ett
sadant lage kan Elements ritta till det.

Ta bort flackar och blemmor

Finnar och blemmor vill man inte ha med. Anvand klonstim-
peln och vilj en mjuk pensel som ér lite storre &n skavanken.
Vilj i alternativféltet dndra till ljusare, sa paverkas bara pixlar
som dr morkare dn provet och de normala hudtonerna lamnas
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oberdrda. Tag ett prov fran ett hudomrade néra flacken genom
att hogerklicka, och flytta till flicken och klicka en gang och
flacken &r borta.

Ett annat sitt dr att anvianda lagningspenseln: Klicka med Alt
nedtryckt pa ett rent omrade néra flacken. Klicka en gang pa
flacken och den &r borta.

Fa dgonen att tindra

Zooma in 6gonen och anvind lasson for att dra en markering
kring ena 6gonvitan. Tryck ner Shift och fortsitt med det andra
Ogat sa att allt det vita d&r markerat i bada 6gonen. Ga till menyn
markera och vilj ludd for att gora andringen mjukare, 2 pixlar
kan vara ett alternativ. Vélj Forbattra/Justera firg/Nyans och
mittnad. Vilj att andra det roda och minska méttnaden for att
ta bort det blodsprangda i 6gat.

Forbattra ogonvitor med verktyget Skdrpa. Anvand lamplig
penseldiameter och 30 % styrka. Pensla Gver 6gonen for att
forstarka skédrpan i dem. Vill du gora 6gonvitorna dnnu vitare
anvand verktyget Skugga med lamplig diameter och sitt
Omrade till hogdagrar.

Blek tander

Zooma in tdnderna och vélj lasson for att markera tdnderna.
Justera valet genom att ldgga till eller dra ifran. Vailj ett ludd
pa 1 - 2 pixlar. Vilj Forbittra/Justera firg/Nyans och mittnad
och vilj att andra det gula och minska méattnaden for att ta bort
det gula. Fortsatt med att &ndra och 6ka ljusheten. Klicka OK .

Lagg pa lappstift
Markera munnen med lasson. Anvdand kommandot
Fargomrade for att isolera lapparna och forstark méttnad for
de roda nyanserna.

Ta bort bliank

Zooma in pa det blanka omradet. Anvdnd klonstimpeln och
vdlj en mjuk pensel som ér lite storre dn skavanken. Vélj i alter-
nativ faltet dndra till morkare, sd paverkas bara pixlar som &r
ljusare &n provet och de normala hudtonerna ldmnas obersrda.
Siétt opaciteten till 50 %. Tag ett prov frdn ett hudomrade néra
blanket och méla 6ver med klonstimpeln sa att det forsvinner.

Forbattra ett portratt 37 -19

Solbrinna
Elements innehaller ocksa |
en funktion for att forbattra EFIFEEEEEEEEES
hudfarger. Vilj Forbittra/
Justera farg/Justera hudto-
ner. Klicka pd bilden for att
automatiskt forbattra hudfér-
gen. Du kan med funktionen
ocksa manuellt paverka far-
gandringen genom att dra i
reglagen, se bild 37-24.

| Ba ke Fe PTG hal
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Fa fram leendet

Lyckades du inte fa fram
leendet ndr du fotografe-
rade? Ingen fara. Elements Bild 37-24. Justera hudtoner.
fixar det ldatt sd har: Vil
Filter/Forvrangning, valj
Gor flytande. Zooma in och vilj verktyget Tanj i verktygsla-
dan. I alternativen véljer du en storlek som har samma storlek
som kinden. Drag mungipan lite uppat for att fa fram leendet.

Bild 37-25. Med ndgra klick gar det att fa fram ett leende.
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Bild 37-26. Anvisningar i Extraheraren.

Fortsdtt med andra
mungipan och klicka
OK, bild 37-25.

Ta bort storande
detaljer

Anvind lasson for att
markera det oonska-
de foremalet. Klona
in lamplig bakgrund.

Frilagg ansiktet
Elements har ett
utmérkt verktyg for
att friligga ett ansik-
te under menyalter-
nativet Bild/Magisk
extraherare. Folj bara
anvisningen, se bild
37-26.

I vyn som 6ppnas har man tillgang till en ny vertygslada.
Klicka pa forgrundsverktyget och klicka sedan eller mala ver
de foremal du vill behdlla. Byt till bakgrundsverkyget och
gor pa motsvarande sdtt med bakgrunden. Klicka sedan pa
Forhandsvisa for att se resultatet. Du kan nu forstora bilden for
att granska, sudda eller ldgga till mer noggrant. Du kan ocksa

jamna till kanterna.

Ovning 37-6. Retuschera ett portritt

Prova de olika teknikerna har for att forbattra/ forvanska ett portratt.



